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Аннотация. В статье рассматриваются вопросы, связанные с имитационным моделированием, 
особенности его использования в педагогике, учитывающие контекст цифровизации. Описаны 
основные виды имитационного моделирования (дискретно-событийное, агентное, системная ди-
намика), их преимущества (безопасность, вариативность, малозатратность) и ограничения (тех-
нические и методологические). Приведены примеры применения имитационного моделирования 
в педагогике: деловые игры, тренажёры, виртуальные лаборатории. Выделены основные преи-
мущества применения имитационного моделирования. Обосновывается особая роль игрового и 
неигрового имитационного моделирования. Обозначены рамки и ограничения, определяющие 
наиболее эффективную опору на имитационное моделирование. Описан опыт внедрения имита-
ционного моделирования по методу тренажёра с использованием компьютерной деловой игры 
серии «БИЗНЕС-КУРС». Сделан вывод о том, что имитационное моделирование способствует 
персонализации обучения, развитию системного мышления и подготовке к профессиональной 
деятельности, открывая новые горизонты для повышения качества образования.

Ключевые слова: моделирование, дискретно-событийное моделирование, агентное моделиро-
вание, системная динамика, деловая игра, имитационный тренинг, метод тренажёра, «БИЗНЕС-
КУРС». 

Для цитирования: Антошков А.В. Имитационное моделирование как инновационная педагогиче-
ская технология в условиях цифровизации // Человек и образование. 2025. № 2 (83). С. 163–174.  
https://doi.org/10.54884/1815-7041-2025-83-2-163-174 

Original article

SIMULATION MODELLING AS AN INNOVATIVE PEDAGOGICAL TECHNOLOGY IN 
THE CONTEXT OF DIGITALIZATION

А. Antoshkov   

Gatchina University, Gatchina, Russia 

antandreasw@mail.ru

© CC BY Антошков А. В., 2025.



ISSN 1815-7041 Человек и образование  /  Man and Education 2025 / № 2

164

The article was submitted on 27.03.2025 
Аpproved after review on 25.04.2025 

Аccepted for publication on 14.05.2025

Abstract. The article considers issues related to simulation modeling, the features of its use in pedagogy, 
taking into account the context of digitalization. The main types of simulation modeling (discrete-event, 
agent, system dynamics), their advantages (safety, variability, low cost) and limitations (technical and meth-
odological) are described. Examples of the use of simulation modeling in pedagogy are given: business 
games, simulators, virtual laboratories. The main advantages of using simulation modeling are highlighted. 
The special role of game and non-game simulation modeling is substantiated. The framework and limitations 
that determine the most effective reliance on simulation modeling are outlined. The experience of implement-
ing simulation modeling using the simulator method using the computer business game of the BUSINESS 
COURSE series is described. It is concluded that simulation modeling contributes to the personalization of 
learning, development of system thinking and preparation for professional activities, opening up new hori-
zons for improving the quality of education. 
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Современные представления  
об имитационном моделировании

Современное образование представляет 
собой сложный и динамичный комплекс, 
включающий в себя множество взаимос-
вязанных элементов: от индивидуальных 
особенностей учащихся и педагогического 
мастерства преподавателей до структуры 
учебных программ и политики финан-
сирования. Эффективное управление и 
оптимизация этой системы требуют глу-
бокого понимания внутренних процессов 
и механизмов, определяющих её функци-
онирование. Традиционные методы пе-
дагогических исследований, основанные 
на статистическом анализе и экспертных 
оценках, часто оказываются недостаточ-
ными для решения задач, связанных со 
сложностью, нелинейностью и динамич-
ностью образовательных процессов.

Одним из перспективных направлений 
модернизации образовательных техноло-
гий является имитационное моделирова-
ние, которое, несмотря на широкое приме-
нение в других областях науки и техники, в 
педагогике пока используется недостаточ-
но активно [1].

Имитационное моделирование (далее – 
ИМ) – это процесс создания компьютер-
ной модели, имитирующей поведение 
реальной системы во времени [2, с. 45]. В 
отличие от аналитических моделей, осно-
ванных на строгих математических форму-
лах, ИМ использует алгоритмы и правила 
для воспроизведения динамики системы, 
что позволяет исследовать сложные сцена-
рии и оценивать последствия различных 
решений. Применение ИМ в педагогике 
открывает новые возможности для анали-
за, прогнозирования и оптимизации об-
разовательных процессов, что в конечном 
счёте способствует повышению качества 
образования.

В условиях технологического прогресса 
все сферы жизни подвержены цифрови-
зации, одним из инструментов развития 
цифровизации является технология ими-
тационного моделирования. 

Рассмотрим представления о модели 
разных учёных. Так, А.С. Акопов даёт сле-
дующее определение: «Моделирование – 
это исследование объектов познания не 
непосредственно, а косвенным путём, при 
помощи анализа некоторых других вспо-
могательных объектов» [3, c. 17].
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Таблица 1/ Table 1.
Основные виды моделей и их характеристики
Main types of models and their characteristics
Классификация Модель Описание Пример

Общие модели 
познания

Познава- 
тельная

Теоретическая модель, которая 
позволяет объединить новые све-
дения с уже имеющимися

Различные те-
ории, модели 
например, мо-
дель Солнечной 
системы

Прагмати- 
ческая

Практическая модель, в которой 
сведения рассматриваются как 
способ решения конкретных задач/
действий

Бизнес-план

Инструмен- 
тальная

Модель, которая использует све-
дения как средства для решения 
определённых задач

Рецепт приго-
товления блюда

Относительно 
отстранения 
от исходного 
объекта

Материаль- 
ная

Является копией реальных объек-
тов/ процессов Глобус

Идеальная
Отражает теоретические харак-
теристики реальных объектов /
процессов

Идеальный газ

Относительно 
связи с 
внешними 
факторами

Замкнутая Не связана с внешними факторами
Экологические 
системы жизне-
обеспечения

Открытая Связана с внешними факторами
Социально-
экономическая 
модель

Относительно 
времени

Статическая
Отражает процессы в системе в 
конкретный момент, не учитывает 
изменения во времени

График  
функций

Динами-
ческая

Отражает процессы в системе во 
времени

Модель движе-
ния планет

Относительно 
способа 
представления 
свойств объекта

Аналити- 
ческая

Математическая модель, которая 
описывает системы за счёт 
уравнений

Уравнение 
Максвелла

Алгоритми- 
ческая

Математическая модель, 
основанная на разработке 
алгоритмов

Алгоритм 
быстрой 
сортировки

Имитацион- 
ная

Математическая модель, 
воспроизводящая динамику 
системы с учётом случайных 
факторов

Модель Монте-
Карло

Источник: составлено автором на основе [3, c. 17–27].
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На протяжении длительного периода 
происходило формирование видов моде-
лей, основные из них представлены и опи-
саны в таблице 1.

Отметим, что в реальном мире различ-
ные виды моделей могут интегрироваться 
друг с другом и переплетаться между со-
бой. Такое явление выступает в качестве 
преимущества и влечёт за собой тщатель-
ное осознание сущности сложных систем 
[4, c. 72].

Имитационное моделирование несёт 
в себе черты инновационной педагоги-
ческой технологии как системы методов, 
форм и средств обучения, основанной на 
новых или значительно усовершенство-
ванных подходах, повышающих эффек-
тивность образовательного процесса.

Инновационная педагогическая техно-
логия – это не просто новое средство, а 
системный подход, соответствующий со-
временным вызовам образования [5, c. 49]. 
Её внедрение требует от педагога не только 
владения инструментами, но и пересмотра 
своей роли.

В целом инновационная технология в 
образовании отличается от традиционных 
педагогических методов: она включает ис-
пользование современных научных дости-
жений психологии, цифровых технологий, 
нейронаук; подразумевает ориентацию на 
развитие ключевых компетенций (крити-

ческое мышление, креативность, сотруд-
ничество); адаптивность к индивидуаль-
ным потребностям учащихся.

Имитационное моделирование соответ-
ствует ключевым критериям инновацион-
ных педагогических технологий: интерак-
тивность, технологичность, практическая 
направленность и адаптивность.

Интерактивность способствует актив-
ному вовлечению обучающихся в процесс 
обучения – вместо пассивного восприятия 
информации студенты участвуют в моде-
лируемых ситуациях, что соответствует 
принципам деятельностного подхода. Она 
обеспечивает наглядность и практикоори-
ентированность, позволяет визуализиро-
вать сложные процессы и отрабатывать 
навыки в безопасной среде (например, 
виртуальные тренажёры, деловые игры); 
способствует развитию критического 
мышления и творчества – учащиеся ана-
лизируют смоделированные ситуации, 
принимают решения и оценивают послед-
ствия, что соответствует требованиям со-
временных образовательных стандартов; 
использует цифровые технологии – ими-
тационное моделирование часто реали-
зуется через компьютерные программы, 
виртуальную и дополненную реальность, 
что делает его частью цифровой трансфор-
мации образования. Интерактивность обе-
спечивает индивидуализацию обучения – 

Рис. 1 / Fig. 1. 
Методы имитационного моделирования [7, с. 56]
Simulation modeling methods
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модели можно адаптировать под уровень 
и темп каждого ученика, что соответствует 
тенденции персонализации образования, 
а также развивает гибкие навыки – работа 
в смоделированных проектах или деловых 
играх тренирует коммуникацию, команд-
ную работу и управленческие навыки [6].

В педагогике наиболее часто использу-
ются три основных вида имитационного 
моделирования: дискретно-событийное 
моделирование (DES), агентное моделиро-
вание (ABM) и системная динамика (SD) 
[7, с. 32].

Дискретно-событийное моделирова-
ние (DES) моделирует систему как после-
довательность событий, происходящих 
в отдельные моменты времени. Каждое 
событие вызывает изменение состояния 
системы. DES хорошо подходит для моде-
лирования процессов, в которых основное 
внимание уделяется времени, необходимо-
му для выполнения определённых задач.

Агентное моделирование (ABM) моде-
лирует систему как совокупность автоном-
ных агентов, взаимодействующих друг с 
другом и с окружающей средой. Каждый 
агент имеет свои атрибуты, правила пове-
дения и цели. ABM хорошо подходит для 
моделирования сложных систем, в кото-
рых поведение целого определяется взаи-
модействием отдельных элементов. 

Системная динамика (SD) моделирует 
систему как совокупность взаимосвязан-
ных переменных, изменяющихся во вре-
мени под воздействием обратных связей. 
SD хорошо подходит для моделирования 
долгосрочных тенденций и взаимосвязей в 
сложных системах [7, с. 68]. 

Далее более подробно остановимся на 
анализе имитационного моделирования, 
которое основывается на имитационных 
моделях.

Преимущества имитационного 
моделирования

Теория имитационного моделирова-
ния начала зарождаться ещё в XX веке. 
Существует большое количество толко-
ваний термина «имитационное модели-
рование», и разные авторы трактуют его 

по-своему. Так, В.Д. Боев считает, что: 
«Имитационное моделирование предпола-
гает представление модели в виде некото-
рого алгоритма – компьютерной програм-
мы, – выполнение которого имитирует 
последовательность смены состояния в си-
стеме и таким образом представляет со-
бой поведение моделируемой системы» [4, 
c. 24]. М.С. Эльберг и Н.С. Цыганков под 
имитационным моделированием пони-
мают «разработку модели системы в виде 
программы для компьютера и проведение 
экспериментов с программой вместо про-
ведения экспериментов с реальной систе-
мой или объектом» [8, c. 32].

Вышеупомянутые авторы заявляют о 
реализации модели исключительно с по-
мощью компьютера – данная характери-
стика выступает в качестве особенности 
имитационного моделирования. К основ-
ным преимуществам имитационного мо-
делирования относятся:
•	 визуализация (визуализированные 

модели могут позволить рассмотреть 
сложные системы/процессы наглядным 
методом, это, в свою очередь, помогает 
более точно понять и разобрать их);

•	 безопасность (изучает рискованные 
процессы без вреда для существующих 
объектов);

•	 малозатратность (не требует слишком 
больших ресурсов по сравнению с ре-
альным проведением экспериментов); 

•	 вариативность (способно подстраивать-
ся под любые варианты событий, позво-
ляя менять их ход);

•	 обучающий характер (применяется в 
обучении для освоения навыков симу-
ляционным способом) [9].

Применение имитационного 
моделирования в образовании 

Имитационное моделирование име-
ет широкую область применения. Далее 
подробно рассмотрены особенности ими-
тационного моделирования в образова-
тельной системе. Оно приобретает особую 
значимость в педагогике, когда мы рассма-
триваем обучение как процесс наглядного 
представления информации ученикам. В 
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традиционном образовании, особенно при 
изучении сложных и абстрактных кон-
цепций, наглядность является ключевым 
фактором успеха [10]. ИМ предоставляет 
педагогу мощный инструмент для созда-
ния интерактивных и визуально привле-
кательных моделей, которые позволяют 
ученикам:
•	 Наблюдать за динамикой сложных 

систем в режиме реального времени: 
вместо сухого изложения теории ИМ 
позволяет демонстрировать процессы 
в действии. Например, при изучении 
законов физики можно создать модель 
движения тел с учётом различных фак-
торов (сопротивление воздуха, сила 
тяжести), и ученики смогут визуально 
наблюдать, как эти факторы влияют на 
траекторию.

•	 Экспериментировать и самостоятель-
но изменять параметры модели, что-
бы наблюдать за последствиями своих 
действий. Это способствует активному 
обучению и развитию критического 
мышления. Например, при изучении 
экономики можно создать модель рын-
ка и позволить ученикам манипулиро-
вать спросом и предложением, чтобы 
понять, как формируется цена.

•	 Создавать модели ситуаций, в которых 
можно совершать ошибки без реаль-
ных последствий. Это особенно важно 
при обучении сложным навыкам, таким 
как управление проектами или приня-
тие решений в кризисных ситуациях. 
Ученики могут применять различные 
стратегии, анализировать свои ошибки 
и учиться на них.
Имитационное моделирование позво-

ляет делать абстрактные концепции более 
понятными и конкретными. Например, 
при изучении математики можно со-
здать модель, визуализирующую графи-
ки функций или геометрические фигуры. 
Это облегчает понимание материала и 
способствует лучшему запоминанию. ИМ 
способствует развитию системного мыш-
ления, поскольку ученики видят, как от-
дельные элементы системы взаимосвязаны 
и как изменение одного элемента может 

повлиять на всю систему. Это особенно 
важно при изучении сложных проблем, 
требующих комплексного подхода.

В контексте обучающей функции ими-
тационное моделирование подразделя-
ется на игровое, то есть с применением 
игровых элементов, и неигровое. В случае 
с игровым типом, игра является ключе-
вым элементом и зачастую применяется 
в процессе работы команды, а не индиви-
дуально. Тогда как неигровой тип имеет 
индивидуально-аналитический характер 
и направлен на понимание ситуационных 
моделей.

Остановимся на некоторых вариантах 
игровых технологий имитационного моде-
лирования.

Деловая игра подразумевает под собой 
ситуационно-ролевую модель, участники 
которой имитируют деятельность опреде-
лённых лиц в контексте конкретного ра-
бочего процесса и принимают решения. В 
ходе игровой деятельности обучающиеся 
осваивают профессиональные и комму-
никативные навыки, то есть деловая игра 
нацелена на развитие общих компетенций. 
Примером деловой игры может служить 
мозговой штурм, который предполагает 
коллективное обсуждение предлагаемой 
ситуационной задачи. Обучающиеся при 
этом разрабатывают модели решения дан-
ной проблемы (причём ни одно из пред-
ложенных решений не отвергается, а на-
оборот, принимается к сведению всеми 
участниками). Выделяют существенные 
преимущества указанного типа: получение 
неявного варианта решения проблемы, 
креативность, способность работать в ко-
манде и учитывать мнения всех сторон.

Имитационный тренинг – технология, 
в рамках которой участники выполняют 
задания, моделируемые на основе реаль-
ных событий посредством взаимодействия 
с техническими средствами (тренажёры/
устройства). Основной целью считается 
осваивание именно конкретных навы-
ков. Примером может служить проведе-
ние игрового имитационного тренинга 
«Мы – пешеходы» с использованием ком-
пьютерных моделей симуляции дорожных 
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ситуаций в школе, в рамках которого про-
исходит обучение детей правилам дорож-
ного движения в игровой форме.

Дидактическая игра предполагает взаи-
модействие участников с целью решения 
поставленных проблем в игровом фор-
мате. Ключевой задачей дидактической 
игры является закрепление знаний учени-
ков. Учитель занимает ведущую позицию 
в данной игре и управляет её процессом. 
Примером может являться проводимая 
учителем игра с использованием ЭВМ, в 
условиях которой предлагается ситуаци-
онная задача, например, «Вырасти цве-
ток», а ученики выбирают подходящие 
решения, основываясь на этапах выращи-
вания растений.

Игровое проектирование носит су-
губо проектный/инженерный характер. 
Описываемый тип является более прибли-
жённым к реальности и результативным, 
потому что требует от участников не про-
сто умственного вмешательства, но и прак-
тического, реализация которого требует 
больше ресурсов, по сравнению с другими 
типами.

Метод анализа конкретных ситуаций 
включает представление студентам кон-
кретной ситуации (кейса), которая являет-
ся смоделированной, но правдоподобной 
проблемой, с которой может столкнуть-

ся специалист в своей работе. Это может 
быть реальная проблема, взятая из практи-
ки конкретного предприятия или органи-
зации, или же смоделированная ситуация, 
основанная на опыте экспертов. Важно, 
чтобы ситуация была достаточно сложной, 
неоднозначной и требовала комплексного 
подхода для своего решения [10].

Говоря о неигровом имитационном мо-
делировании, В. Я. Вульферт выделяет их 
общие черты: «Общими для этих видов за-
нятий является то, что студенты не назна-
чаются на какие-либо роли (должности), а 
экспериментирующие с объектом парал-
лельно или последовательно участники за-
нятия (или небольшие группы участников, 
что не меняет индивидуального характера 
деятельности) практически не оказывают 
влияния друг на друга» [6, с. 8].

Особое внимание стоит обратить на со-
вокупное использование как игровых, так 
и неигровых технологий имитационного 
моделирования в образовательной систе-
ме, так как именно их синергия позволит 
достичь максимального результата.

Имитационное моделирование форми-
руется на основе этапов, представленных 
на рис. 2.

 Для того чтобы сформировать ка-
кую-либо модель, необходимо выбрать 
наиболее подходящий инструмент для её 

Рис. 2 / Fig. 2. 
Этапы имитационного моделирования [7, с. 82].
Stages of simulation modeling
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создания (Этап 2, рис. 2). В своей научной 
статье «Применение имитационного моде-
лирования в педагогике» Д. А. Панюшкин 
выделяет следующие средства (программ-
ное обеспечение) для разработки моде-
лей: «Arena, AnyLogic, PowerSim, NetLogo, 
Simio» [10, с. 209].

Ограничения и рамки имитационного 
моделирования

 Использование ИМ сопряжено с опре-
делёнными сложностями [3]: 
•	 разработка и внедрение имитационных 

моделей требует специальных знаний и 
навыков, а также значительных времен-
ных и финансовых затрат;

•	 использование ИМ предполагает на-
личие технической инфраструктуры, 
включая компьютеры, программное 
обеспечение и доступ к интернету;

•	 существует риск переоценки результа-
тов, так как результаты моделирования 
являются лишь прогнозом и не гаранти-
руют наступления определённых собы-
тий в реальном мире;

•	 качество имитационной модели на-
прямую зависит от качества данных, 
используемых для её построения; не-
точные или неполные данные могут 
привести к неверным результатам;

•	 необходимо убедиться, что модель пра-
вильно реализована и адекватно отра-
жает реальную систему;

•	 слишком активное использование ИМ 
может привести к потере фокуса на ре-
альном опыте и практических навыках; 
необходимо находить баланс между ис-
пользованием ИМ и традиционными 
методами обучения;

•	 внедрение ИМ в педагогическую прак-
тику может встретить сопротивление со 
стороны учителей, которые привыкли к 
традиционным методам обучения и не 
уверены в эффективности новых техно-
логий.

Опыт внедрения имитационного 
моделирования по методу тренажёра
 Основная цель имитационных упраж-

нений – перевод теоретических знаний в 

практические навыки. Студенты должны 
научиться распознавать ситуации, требу-
ющие применения определённых знаний, 
выбирать подходящие инструменты и ме-
тоды и правильно применять их для дости-
жения желаемого результата.

Метод тренажёра представляет собой 
форму обучения, основанную на исполь-
зовании специальных устройств или про-
граммных комплексов, имитирующих 
реальные условия профессиональной де-
ятельности. Целью этого метода является 
приобретение студентами практических 
навыков и умений, необходимых для вы-
полнения конкретных задач в своей буду-
щей профессии. 

Примером эффективного применения 
метода тренажёра является использова-
ние автором статьи компьютерных де-
ловых игр серии «БИЗНЕС-КУРС». Эти 
игры имитируют деятельность предпри-
ятия в условиях конкуренции и позволя-
ют студентам принимать управленческие 
решения в различных областях, таких как 
производство, маркетинг, финансы и бух-
галтерский учёт [11].

Особенностью комплекса «БИЗНЕС-
КУРС» является то, что он не только пре-
доставляет возможность управления вир-
туальным предприятием, но и содержит 
подробную справочную систему, где объ-
ясняются специфические правила игры, 
а также даются детальные объяснения по 
всем вопросам, касающимся управления, 
учёта и финансов. Благодаря этому, про-
грамма представляет собой своеобраз-
ный интерактивный учебник, в котором 
студенты могут применять полученные 
знания на практике и видеть результаты 
своих решений [11]. Для использования 
программного обеспечения необходимо 
произвести его установку как для индиви-
дуального использования обучающимся, 
так и для коллективного использования 
(когда обучающиеся на открытом уроке 
противодействуют друг другу). 

В программном обеспечении «БИЗНЕС-
КУРС» разработаны показатели, на осно-
вании которых обучающийся принимает 
управленческое решение. Приведём при-
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мер такой игры, выбрав раздел, связанный 
с управлением организацией фирмы, – 
процесс производства. 

Процесс производства начинается с 
выбора типа оборудования (см. рис. 3). 
Студент выбирает из пяти вариантов. 
Список оборудования генерируется слу-
чайно. 

Необходимо выбрать наиболее эффек-
тивное оборудование по соотношению 
цены и возможности оборудования. Как 
только студент произвёл выбор оборудо-
вания, со счёта компании списываются 

денежные средства, поэтому необходимо 
контролировать денежный поток.

Процессы, связанные с реализацией 
продукции, входят в компонент маркетин-
га деловой компьютерной игры «БИЗНЕС-
КУРС» (см. рис. 4).

 Обучающийся ориентируется на конъ-
юнктуру рынка, спрос и имеющиеся у ор-
ганизации запасы готовой продукции, а 
также на среднюю цену на рынке, размер 
затрат на рекламу и ставку комиссионных 
по сбыту. В зависимости от выбранных 
выше показателей и плана продаж опре-

Рис. 3 / Fig. 3.  
Выбор оборудования (составлено автором на основе разработанных им видеолекций)
Choosing equipment (compiled by the author based on his video lectures)

Рис. 4 / Fig. 4. 
Продажа готовой продукции (составлено автором на основе разработанных им виде-
олекций)
Sale of fi nished products (compiled by the author based on his video lectures)
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деляется предполагаемый доход, прибыль 
организации от данной транзакции. 

Возможности интеграции ИМ с другими 
современными технологиями

С развитием технологий цифровая об-
разовательная среда становится всё бо-
лее интерактивной и персонализирован-
ной, предоставляя новые возможности 
для обучения и развития компетенций. 
Имитационные модели, интегрированные 
в цифровое пространство, позволяют уча-
щимся осваивать сложные теоретические 
и практические аспекты предметов без ри-
ска ошибок, характерного для реального 
мира. В образовании находят свою нишу 
технологий виртуальной (VR), дополнен-
ной реальности (AR) и искусственного 
интеллекта (ИИ). Эти технологии значи-
тельно расширяют возможности имитаци-
онного моделирования.

Применение имитационного модели-
рования в образовании находит отраже-
ние в различных учебных дисциплинах. В 
медицинских вузах широко используются 
симуляторы для отработки хирургических 
операций, диагностики заболеваний и при-
нятия клинических решений. Например, 
программные комплексы Touch Surgery 
и Osso VR позволяют студентам-медикам 
тренироваться в виртуальной среде, отта-
чивая навыки без риска для пациентов. В 
инженерном образовании виртуальные 
лаборатории, такие как Labster, дают воз-
можность проводить эксперименты, мо-
делировать сложные химические реакции 
и тестировать механические конструкции 
без необходимости доступа к дорогостоя-
щему оборудованию. В экономических и 
управленческих дисциплинах применяют-
ся бизнес-симуляции, в которых студенты 
принимают стратегические решения в ус-
ловиях моделируемого рынка, управляют 
ресурсами и анализируют последствия 
своих действий.

Заключение
Имитационное моделирование пред-

ставляет собой перспективный инстру-
мент для повышения эффективности педа-

гогического процесса. Несмотря на то, что 
традиционные методы обучения остаются 
важными, имитационное моделирование 
открывает новые возможности для ак-
тивного вовлечения учащихся в процесс 
обучения, развития их аналитического и 
критического мышления, а также форми-
рования практических навыков, необхо-
димых для успешной профессиональной 
деятельности. 

Имитационные методы активного об-
учения позволяют студентам не только 
усваивать теоретические знания, но и при-
обретать практические навыки, необхо-
димые для успешной профессиональной 
деятельности. Они учатся анализировать 
сложные ситуации, принимать решения 
в условиях неопределённости, работать в 
команде и взаимодействовать с коллегами.

В целом, ИМ открывает новые гори-
зонты для развития педагогики, позволяя 
создавать более эффективные, интересные 
и вовлекающие образовательные среды, 
способствующие формированию компе-
тентных и конкурентоспособных специа-
листов. 

К ключевым преимуществам использо-
вания технологий имитационного модели-
рования относятся:
1.	 Эффективное формирование умствен-

ных и познавательных способностей.
2.	 Реализация теоретических концепций в 

практике.
3.	 Оптимизация процесса запоминания и 

усвоения информации.
4.	 Применение на всех этапах образова-

тельного процесса.
5.	 Ориентация как на личное, так и на 

групповое обучение в зависимости от 
типов имитационного моделирования.
Имитационные методы обучения в пе-

дагогике направлены на то, чтобы прибли-
зить процесс обучения к реальной профес-
сиональной деятельности, особенно в тех 
областях, где работа носит коллективный 
и вероятностный характер. Вместо пас-
сивного усвоения теории, студенты учатся 
принимать решения в условиях, макси-
мально приближённых к производствен-
ным. Это достигается за счёт имитации 
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различных аспектов профессиональной 
деятельности, как индивидуальной, так и 
коллективной.

Имитационное моделирование, предо-
ставляя возможность наглядного пред-
ставления учебного материала, значитель-
но повышает эффективность обучения. 
Оно позволяет ученикам активно участво-

вать в процессе обучения, эксперимен-
тировать, исследовать и учиться на своих 
ошибках, что в конечном итоге приводит 
к более глубокому пониманию материала 
и развитию необходимых навыков. Вместо 
пассивного восприятия информации уче- 
ники активно участвуют в познавательном 
процессе.
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